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Pour un ou deux joueurs.

4 niveaux de difficulte.
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COMMENT UTILISER

VOS BOITIERS DE CONTROLE

Base sur I’'un des jeux ‘‘de café’’ les plus dréles, voici, Mouse Trap ™ . Dans le
labyrinthe, une souris court et grignote du fromage. Ouvrez et fermez les portes du
dédale pour qu'elle echappe aux chats quila poursuivent. Rongez un os et soudain
transformez votre sourisen chien chasseur dechats!... Mais meéfiez-vous du terri-
ble faucon!

'COMMENT INSTALLER VOTRE
ORDINATEURDE JEU
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> ARRET/MAR |\ REMISE EN JEU
g pE EMPLACEMENT
BOITIER DE CONTROLE ORDINATEUR DE LA CASSETTE

DU PREMIER JOUEUR DE JEU CBS
COLECOVISION TM

° Assurez-vous que I'ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ est branché sur le

televiseur et sur le transformateur, puis branchez le transformateur sur le
secteur.

® Pour jouer seul, branchez le boitier de contréle dans la prise n° 1 de I’ordinateur

de jeu. Pour 2 joueurs, utilisez les 2 boitiers de controle.

e {\ss_urez-unus toujours que votre ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ est
eteint ('OFF"’) avantd’introduire ou d’enlever une cassette. Poussez le bouton
arret/marche (““OFF/0N’’) surmarche (*‘ON"’) aprés avoir introduit la cassette

LEVIER DE DIRECTION
\ INSERER LA FICHE PLASTIQUE

FICHE PLASTIQUE

SUR LA FACE AVANT DU BOITIER
NDE COMMANDE.

PULSEURS LATERAUX

LLAVIER DIGITAL

REMARQUE : Pour jouer seul, utiliser le boitier de contrble branche sur la prise

n° 1. Pour deux joueurs, le second joueur utilise le boitier de controle branche sur

la prise n° 2.

1. Clavier digital : les touches du clavier de 1 a 8 permettent de selectionner un
niveau de difficulté avant de commencer a jouer. En appuyant sur la touche
rouge, jaune ou bleu (1, 2 ou 3) désignée par le cache, vous ouvrez ou vous fer-
mez toutes les portes de cette couleur. En appuyant sur la touche verte (9) vous
transformez votre souris en chien. En appuyant sur * apres une partie, vous
reprogrammez le méme niveau de difficulte et en appuyant sur # vous pouvez
programmer un autre niveau.

2. Levier de direction : en poussant le levier de direction dans ['une des quatre
directions possibles, vous faites avancer la souris ou le chien dans la direction

choisie.

REMARQUE : les pulseurs latéraux ne sont pas utilises pour Mouse Trap™
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