
PUNTUACION
Punto pequefro

Corazônazul

Corazôn amarillo ?na ^ --^-

Corazônrojo 800 c--:: s

Letra azul
1 00 c--::=

Letra amarilla 300 our::s

Letra roja

Hofializa

Deletrear EXTRA 53C:-^::s

Puntuacién de "bonus,'
El corazon azul multiplica ei resto de su puntuaciôn por elvalor oe ^ .3
en que estâ jugando.

!g9_tg!u. amarrllas A, E, B, T, y X cuentan para deletrear ia pa a:.a
EXTRA. Usted gana LADY BUGrM extra y sigue al nivel srgurente ce
luego.

Las retras rojas A, C, E, l, P y S cuentan para deletrear la palabra SpE-
CIAL (especial). Usted gana una pantallà de bonus de reiogida oe rc._
talizas y una oportunidad para puntos extra, entonces siga-hasta e ^ -
vel siguiente del juego.

Su primer hortaliza (pepino) vale 100 puntos cuando lo coma. De al
en adelante.cada verdura (cada nuevo laberinto) vale 500 puntos mas
que el anterior.

Cada jugador recibe cinco LADy BUGSTM en Ios juegos realizados a nr_
y"l 1: y lg.r_9.1 los juegos reatizados a nivels Z,' S,; S. Un mâximo de
llgp-l4PY BUGSTM aparece, de una vez, en et indicator de LADY
BUGS'M restantes.

60.243301 .71
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CBS is a trademark o, CBS lnc.
Colecovision is a trademark of Coleco lndustries. t:.
@ 1983CBStnc. LadyBugil@igei urii,"r"àr'éâ rio

O Make sure the COLECOVISION,M console is connected to a TV and
the power^s_upptyis prugged into your consof e. fÀàn pf ug Oo*er. srp_ply into a 220 240 volt AC outlet.

O TV should be turned on and the game tuned to a spare TV channel
O To play one-player LADy BUGTM, use the controller plugged into port

1 (the rear jack). To play two-player LADY BUG-'. Ise Ootn control-
iers.

O ALWAYS MAKE SURE COLECOVISIONTM UNIT IS OFF BEFORE
REMOVING oR INSERTING A cARTRIDGE. TurnbFr/on Switcn
to On after cartridge is inserted.



USING YOUR CONTROLS

NOTE: For a one-player game, use the controller plugged into port 1.
l-or a tto-player game, Player 1 uses the controller plugged into port 1 ;e à,e' 2 LSes the controller plugoed into port 2.

How to Use Keypad Buttons and Control Stick for LADY BUGrM

2. Control Stick: =-s^ ^g :^e Controi Stick in any of four directions
-: ::r.- :: :- -:.' :a!ses Lady BugrM to move in the direction

s3 ea:::

NOTE: T^e S ce B,::^s â-3 ^ci uSêd for LADy BUGIM

HERE'S HOWTOPLAY

NOTE:_lf you are playing a two-piayer game, players take turns. player
1 goes first, and each turn lasts until the player's Lady Bugl" is elimina-
ted.

STEP 1: The choice is yours.
Press the Reset Button. The title screen for LADY BUGTM appears :-
your TV. Wait for the Game Option screen to appear. lt contains a .: :.
game play options, numbered 1-8. Select one by pressing tf-= . _-.==-
ponding number button on either controller keypad.

HEART TIIVING LEfrER
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SFECIRL

EIITRfl

2x 3x 5x

PLÊYER 1

a

PLAYER 2
a

'+.l-oo

SPECIAL
BONUS
IND CAIOB
EXTBA
BONUS
IND CATOR
SCOBE
À/U LTI PLIER
iNDICATOB

PLAYER 1

SCOBE
]NDICATOF

PUYEB 2
SCOBE
] N DICATOB

LEVEL
N UMBE R
IND CATOR

LEVEL
VEGETABLE
iNDICATOB

9' ,o,
IrrtjJ,r

TURNSTTLE pREDAToRy Lnoy BuGTM BUG eox
INSECT

UDY gucsrM FEMAINtNG
IND CATOF

STEP 2: Getting around the maze.
Iti4ove your Lady BugrM through the maze, eating dots as she goes.
Avoid running into skullsl

STEP 3: Dodge predatory insects!
Each time the timing border changes colour, a new dangerous insect
begins to hunt down your Lady Bugr,. To dodge it, steei her through
turnstiles that only she can move. But be quick oi the insect will take al_
vantage of the open turnstile and follow through right after her.

STEP 4: Earn extra points and bonuses.
Have Lady Bug'M eat hearts, letters and vegetables. Hearts and letters
appear in the regular maze screen. Vegetâbles appear in both the re_
gular maze screen and the Vegetable Harvest Bonus screen. Read
Bonus Scoring for special hints on racking up high scores! The game
ends when all your Lady Bugsru have been elimi-nated.



Press * to replay the LADY BUG-M Game Option that you have beenplaying. or press # to go back to the c"r" bàliàÀ iàr""n.
NOTE: The Reset Button on the console
be used to start a new game at any time,
event of game malfunction

"clears" the computer. lt can
and can also be used in the

SCORING
Smalldot

10 points

Blue heart

THE FUN OF DISGOVERY

This instruction booklet wiil qlgvide the basic information you need to
9:] :,:]::gyls L.agy pus ",bqr it is onry rr,e ùàsinninst you wiil find

= i- .i.l ,^rg^1 rs TUil oT specrat teatures to make Lady Bug,v exciting--.: . :'- e .o- D ay. Expeflmenr with different techniqüesiand enloÿ:^: _::-e

100 points

Yellow heart
300 points

Red heart
800 points

Blue letter
100 points

Yellow letter
300 points

Red letter
800 points

Vegetabte
(varies)

Spelling EXTRA
500 points

Bonus Scorino
Blue heart mutt"ipties rest of your scoring for the level.

Yellow letters 4, E.R, T and X count toward spelling EXTRA. you winan extra Lady BugrM and go on to tne neit leGioi'iJr" prry.

Red letters A, C. E. l. L. p and S count toward spelling SpECIAL. youwin a Vegetable Harvest Bonus screen and a cËanàe-tor extra points,then move on to the next level ot gaÀé pjrv- " - '"
YourJirst vegetabre (cucumber) is worth .r000 points when eaten. Eachvegetabte thereaftei (each new maze) is *o,.t àôô üàints more thanthe previous one.

Each player receives five Lady BugsrM in games played at Skill .l 
andthree Lady Bugsrv in games ptayeo''at skilË- z. âJ"à'+l e maximum ofthree Lady Bugs., apfiear i, ir,àiààv euà#,!'rrj6;ig-ln6icator at ône



STEUEFKNUPPEL

ZAHLEN-TASTATUR

/
AKTIONS-
KNÔPFE

BEACHTE: Wenn Du allein spielst, dann benutze die Bedienungsein_
heit aus Fach t. Bei zwei Spietern oônutzt S[ieiàii àié e"otun;rtiài"
heit aus Fach 1 und Spieler 2 die aus FacÉ 2. " -
So rytrd die Zahlentastatur und der Steuerknüppel für LADyBUGrM eingesetzt
1. Zahlentastatur: Mit den Knôpfen 1_8 kannst Du die Anzahl der Mit-spieler und den Schwierigkeitsgrad auswàhlen. Wenn Du * nacheinem _Spiel drückst, kaÀnst du das gleichà Spiel wiederholen.

Wenn Du # nach einem S-piel drückst,Ëo.hàinliiuO", ote SpÈi_auswahl-Tabelle auf dem Bildschir.m.
2 :l_elgJknüppel: Durch Bewegung des Steuerknüppets wird LADyBUGr" in die entsprechende Èicniung géÈÀ- 

' --
BEACHTE:
Die Aktionsknôpfe werden bei LADy BUGTM nlcht eingesetzt.

SO WIRD GESPIETT

BEACHTE: Wenn ein Spiel für zwei.Spieler gewàhlt wurde. ist Spieler1 so lange an der Beihe. bis sein LADY BUë rM eliminiert wurOe.
SCHRITT 1: Du hast die Wahl
Drücke zuerst den "Reset,,-Schalter. Jetzt erscheint der Titel für LADy
BUGrM auf dem Bildschirm. Nach kurzer 2eii k;;;i;Ë Spietauswaht_Tabelle. Sie enthâlt eine Lisre von Sptetmogti.Àkliiàr, die von 1_8numeriert sind. Suche Dein Spiel aus und Orücte JlàLntsprechende
Zahl aul der Zahlentastatur.

VORBERETTUNG ZUM SPIEL
T\',GEqAI

r4

VIDEOSPIEL
CASSETTE

-<):->
AEDIE\U\GSE N:' -
FUÊ SP ELEB'

O Schliel'Je dre Console mit dem übertragungskarel am TV_Geràt an.
O SchlieBe den Transformator an der Console an.
O Verbinde den Transformator mit erner 22O_V_Stëckciose.
O Schalte das TV-Geràt ein und stimme es auf Kanal 3 oder 4 im VHF_Bereich ab,

OAchte.stets lql"gt,daB die Console ausgeschaltet ist _ auf"OFF" beim EIN/AUS-Schalter_, bevor ôuïinË'C""""tte aus_wechselst!

GEBRAUCH DER BEDIENUNGSEINHEITEN

'" ".:ïiffï",o,,".



TOTENKOPF HERZ
ZEITRAHÀIEN

I_9,.1 Py nach einem Spiel den gteichen Schwierigkeitsgrad noch ein_
mal spielen môchtest, dann drücke *. Wenn Du + druàt<st, erscheint
die Spielwahltabelle auf dem Bildschirm
BEACHTE: Der "Reset'-Schalter lôscht alle Eingaben aus dem Com_puter. Dteser Schalter kann auch betâtigt werdën, um jederzeit ein
neues Spiel zu beginnen oder auch im Fàlle einer Fehlfunktion.

SPABAM ENTDECKEN

PpS llq,l_q. Anteitung vermittett Dir nur die crundkenntnisse, umLADY B^UGil spielen zu kônnen. Du wirst schnell heràusfinden, daB indieser cassette so viere Detarrs stecken, daB jedes-§pier eine neueHerausforderung und neuen SpaB bringt. proÉiere dié Unterschied_
lichsten Techniken aus - und viel SpaBi

§PECIf,L

EI{TRR

2x 3x 5x

PLAYER I
a

PLAYER 2
g

,....-l-.-

oo
ANZEIGE FUR
VEHBLEIBENDE
LnDY eucsTM

BONUS.
ANZE]GE.SPEZIAL

aoNUs-
ANZEIGE
EXTBA

BONUS.
VEBV]EL,
FALTIGER

PUNKTEANZEIGE
SP]ELER 1

PUNKTEANZE GE
SPIELER 2

ANZE]GE FUR
SPIELEBENE

GEMUS.E
SYMBOT

Schritt 2: Einmal durch's Labyrinth
Funre De,nen LADY BUG-" curcn das LâOyrinth und laB, ihn dabei dieTautropfen essen Vermeioe dre Berunrunô à"i iotu"ropt"l
SCHRITT 3: Achte auf die prâhistorischen tnsekten
Jedesmal, wenn der Zeitrahmen die Farbe wechselt, kommt ein weite_res pràhistorisches lnsekt ins Spiet, um LADÿ Büë; .u irg;;.ï;,LADY BUGrM kann Drehtüren ôffnen ,nà ..nriàri"i. Aber Du muBtschnett sein, sonst wird das tn_sekt eOeniàrrs OrrÀ d]Ë qeoffnete Oreh_tür schlüpfen und LADy BUG'M folgen. - -- - -'" !

SCHRITT 4: Extrapunkte und Bonus
LaB LADY BUG]M Herzen, Buchstaben und Gemüse essen. Herzenund Buchstaben befinden sich im Labyrintn-è"ÀU."u,tun sjnd im nor_malen Labyrinth und im spezreilen erLtà-r"lo. aà"J!-àuntte weraenrmmer vorher anoezeici und stocken die normalen punkte auf. DasSpiel ist zu Ende,-wenà arre r_n6ÿ eüè.,';';;;;;; 'spi"r 

,,na
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E
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PUNKTE
Tautropfen 10 Punkte

LE JEU
ssùduceeoreleu decafe LadyBug est-r,.pass.rnanleaÿont!.e
Soycz asrucreux orgez lNe pelte.o.cr.r e a i,tr!..s r. ailrnthe en
esqurvanl es ataques d rsectes aùss lorirces :jL,Ê ;.e; tes Fa 1es ô,,.

.\jr"ê, po ,a, .-,.,
or oo,l, ê, oe. oo. . ê' q,gto o e
egumes el des cælrs Mâs a1lenla..-' .etes re -r.,rs.., s..i rrê§
'ao ge.,.', ,d ,o ..,,, F. , 

"' , . '" *", " . " ,;;
aDÿr nlhe peup e d nsscl-Âs en.o.e c ,i , r..:.rs et .ap ces,

VOTRE ORDINATEUR DE JEU COMMENT INSTALLEB

Blaues Herz 1 00 Punkte

Gelbes Herz 300 Punkte

Rotes Herz 800 Punkte

Blauer Buchstabe
1 00 Punkte

Gelber Buchstabe 300 Punkte

Roter Buchstabe 800 Punkte

Gemüse unterschiedlich

EXTRA buchstabiert 500 Punkte

Bonuspunkte
Das blaue l-lerz vermehrfacht den Rest der punkte für diese Ebene.

Gelbe Buchstaben A, E. R. T und X in der richtigen Reihenfolge erge_
ben das Wort EXTRA. Du bekommst einen Ex-tra-LADy BUôr, ;nd
gehst direkt in die nâchste Ebene.

Die roten Buchstaben A. C, E l. L. p und S in der richtigen Reihenfolge
ergeben das Wort SPECIAL. Du bekommst dann dasêild mit der Gé_
müseernte (hier sind sehr viele Punkte zu erzielen) und gehst ebenfalls
direkt in die nàchste Ebene.

Das erste Gemüse (Gurke), das Du erwischen kannst, ist 1.000 punkte
wert. Danach zàhlt jedes Gemüse in jedem neuen Labyrinth 500 punk-
te mehr als das in vorigen.

lm Schwierigkeitsgrad 1 erhàlt leder Spieler 5 LADy BUGs,r, und in al_
len anderen Schwierigkeitsgraden 3. Wieviele LADy BUGs-.r Dir noch
zur Vedügung stehen, kannst Du auf der Anzeige ablesen.

O Assurez-vous que l'ordinateur de jeu CBS ColecoVisionrM est bran-
ché sur le téléviseur et sur le transformateur, puis branchez le
transformateur sur le secteur.

O Pour jouer seul, branchez le boîtier de contrôle dans la prise n. 1 de
I'ordinateur de jeu. Pour deux joueurs utilisez les deux boîtiers de
contrôle.

(D Assurez-vous touiours que l'ordinateur de ieu CBS ColecoVi-
sionrM est éteint ("OFF") avant d'introduiré ou d,enlever une
cassette. Poussez le bouton arrêtimarche (,,OFF/ON,') surmarche
("ON") après avoir introduit la cassette.

OE ]E ] 
'ESaoLEac! s oN-[

i2

I
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COi,|MENT UTILISER VOS BOITIEBS DE CONTROLE

LEVIER DE DIRECTION SFEEIRL BoNUS SPEC AL

E!{TRR EXTRA

2x 3x 5x ll'IIE[,"o.uu*

PLAYER 1 scoRr ou
0 PRE|ü ER JOUEUR

PLAYER 2 scoRe ou
a SECOND JOUEUF

/ t- t_ NrvEAu DE- DlFFlcur rF

DES GNAT ON
DU LEGUME

/
PULSEUBS LATERAUX

REMARQUE: Polr jouer seul, utilisez le bo--îtier de contrôle branché
sur la prise n' 1. Pour deux joueurs, le second ioueui utllise le boîtier
de contrôle branché sur la prise n" 2.
C.omment utiliser les touches de votre clavier et le levier dedirection de Lady Bugo
1. Clavier digital: les touches du clavier de 1 à g permettent desélectionner un niveau de difficulté avant àe .orr"naur à jouer,

_r1 
a1oyva11.gur - apres une partie, ,or, r.àprà-j,àrmez te même

ntveau 0e dtfticulte et en appuyant sur # vous pôuvez programmer
un autre niveau.

2. Levier de direction: en poussant le levier de direction dans l,une
9::^q!:I: flr99r1o1s 

possibtes, vous faites;;r;;; ra petite coàôine[e oans la drrection choisie
REMARQUE: les pulseurs latéraux ne sont pas utilisés pour LadyBug'.

GOMMENT JOUEB
INSTRUCTIONS PAR ETAPE:

$_tUfnOUe, si vous jouez à deux, les joueurs interviennent à tour derore. Le premter commence et joue jusqu,à ce que sa petite coccineilÀsoit éliminée.
lre ÉTAPE: A vous de décider!
Appuyez sur le bouton de remise en leu 1;'àe Sff BUTTON,,). Le nom
9y 

j9, 
!:Oy. Bug' apparaîr sur l,éiran'de votr.ïv ntt"Éo"i qr"'ecran d'options de niveaux.de difficulte upprirsr". ll propose Jnàsérie d'options numérotées de 1 a 4 porr ,iiftruîài au s a e pôri

deux joueurs.

oo

- L1'lu?-l^'i*s.'ffEu, gZ1" lil33?, ôt":Ri&;.
2e ETAPE: Comment se déptacer! '
Guidez votre petite coccineile à traüerôlà rabyrinthe en rui faisant
avaler des petites fleurs blanches.
Attention, ne foncez pas dans les têtes de mort!
3e ETAPE: La fuite!
A chaque fois que la limite du champ d'actjon chanqe de couieur. un
nouvel inse_cte quitte sa tanrere et se iance a la pôursuite de votre
coccinelle.. Sauvez-vo_us, passez à travers les parois vertes que vous
pouvez faire pivoter. Soyez très rapide sinon l,insecte vous rattrapera
et ne.fera qu'une bouchée de la pauvre coccinellel
4e ETAPE: Gagnez des points et décrochez desbonus!
Lady Bug@ doit avaler des cæurs, des lettres et des légumes. Les
cæurs et les lettres apparaissent sur I ecran du labyrinthe normar. Les
legumes appararssent à la fois sur I ecran normal ei sur I ec.an Bonus.
Lisez les scores des Bonus et basezvous sur les conseils qui sont
donnés pour obtenir un maximum de ooints.
Quand tous les insectes ont quttté leur nid. un légume apparaît à leurplace. Mangez-le vite, non seulement vous màrquerez' des points
mais vous paralyserez les montres pendant quelques precreuses
secondes.
La partie prend fin quand toutes vos Lady Bug3r ont été elirninées.

rÊTE DE MoRT coEUB !lMlTE^D_u. - LEIRE
CHAMP D ACT]ON

15



Fin de leu et reprogrammation du jeu.
Pour relouer à Lady Bug" au méme ntveau de difficulé que celur
auquei vous venez de louer, appuyer sur'. Pour revenrr a 'écran de
chorx des nrveaux de difficu té, appuyez sur #.
REMARQUE: Le bouton de remise en jeu ( BESET BUTTON') sur
I ordrnateur de jeu ef{ace le jeu ll peut ê1re utiljsé pour commencer
une nouvelle partie à n'imporle que mornenl et peut aussl étre utillsé
en cas de mauvais fonctionnement pour reven r en début de partie

LES POINTS

Petite fleur blanche '10 points

Cæur bleu 100 points

Cæur jaune 300 points

Cæur rouqe 800 points

Lettre bleue 100 points

Lettre jaune 300 points

Lettre rouqe 800 points

Légumes variable

Constitution du mot EXTRA 500 points

BONUS
Les cæurs bleus multiplient votre score selon le niveau de difficulté
choisi. Les lettres jaunes A, E, R, T et X servent à constituer le mot
EXTRA. Vous gagnez une Lady Buge en plus et passez au niveau
suivant de la partie.

Les lettres rouges A. C, E, l, L, P et S servent à constituer le mot
SPECIAL. Vous gagnez un écran Bonus "cueillette de légumes",
donc une nouvelle chance d obtenir des points en plus et d accéder
au niveau suivant de la partie. Votre premrer égume (concombre)
vaut l.000 points quand il est mangé. Par la suite. chaque légume
(dans chaque nouveau labyrinthe) vaut 500 points de plus que le
précédent. Chaque joueur à droit à 5 Lady Bugt pour les parties
jouées au niveau 1 et 3 Lady Buge aux niveaux 2,3 el 4.

Un maximum de trois Lady Bugio peut apparaître à l'indicateur des
Lady Bug@ disponibles,

DECOUVREZ TOUJOURS PIUS I
I

Cette notice d'instructions vous donne les indications de base
vous permettent de commencer à jouer à Lady Bug.. Mais ce n'
que le début! En jouant, vous découvrirez des "lrucs" qui rendron
jeu encore plus amusant: vous en avez encore beaucoup à découv

i
I
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SPELBESGHRIJVING
-ÀDY BUG " s gebaseerd op hel orgnee spe zoas nel gespeed
..,.-c: f 0e spce ha en Onlwrkke een straleg e om LADY BUG'" door
_etaôo hof lestùren Prcbeerdevraelzucht ge nsectenopeef dwaa
scôDr ie brengen door de drâa de!ref anders te p aatsen Làdy Bug "
.e,7ême I punlen en bonussen door he1 eien van sbppe s etlers en
i.oenren N4aar b I ul de bu!il var de doderlke doodskopren g tl
c!.1en veTzame ef en rroq opw ndender akt e vorqt

HET SPEELKLAAR MAKEN

-4,

q i'--

O Sluit Uw COLECOVISIONTL'console via de spelkabel aan op de an-
tenne ingang van Uw TV toestel.

O Een kabel van de transformator sluit U aan op het console. De ande-
re steekt U in het stopkontakt.

O Stel Uw TV af op het juiste kanaal.

O ATTENTIE: ZOBG ERVOOR DAT DE SCHAKELAAR VAN HET
CONSOLE ALTIJD OP "OFF" STAAT BIJ HET INBRENGEN OF
UITHALEN VAN EEN SPELCASSETTÊ, Zet de ON/OFF Schake-
laar op ON om te beginnen.

GEBRUIK VAN DE HANDCONTROLLERS

CONIROL
STICK

/ z )KNOP

ATTENTIE: Met één speier gebruikt U de handcontroller uit vak 1. Met
2 spelers gebruikt speler 1 de handcontroller uit vak 1 en speler 2 de
andere. Er wordt om beurten gespeeld.

1. Toetsenbord:Via de vakjes 1 tot 8 kunt U een moeilijkheidsgraad
krezen, alsook of U het spel met één of twee spelers wilt spelen,
Drukt U op het vakje * dan krijgt U hetzellde spel terug. Drukt U op
vakje # dan krijgt U het keuzescherm. Via de RESET knop op het
console kunt U een spel onderbreken. Deze knop gebruikt U ook bij
een storing.

2. Duw de control stick naar links en rechts, naar boven of naar bene-
den en Lady Bug-M zal de aangegeven richting volgen.

3. Bij Lady BugrM worden de zijknoppen niet gebruikl.

HET SPEL

STAP 1:
U heeft Uw keuze gemaakt via het toetsenbord en het keuzescherm.
Lady BugrM gaat, al stippels etend, op weg door het doolhof . Blijf uit de
buurt van de doodskoppen.

a{->><-roErsENBoRD



TIJDBAND

.t. .1. .1'8.i.
'1. ;; . . îT .t.

il

i!\\
KLAPDEUR INSECÎ UDY BUGÏM INSECTEN

HOK

J- L 1--""rERMr\4ErER

O O -\f;89#TESCHERM

nesr Leoy auosrM

2x 3* 5*

PLAYER

PLAYER

SPECIAL EONUS
METER

EXTRA
BONUS
I,lETEB

VEBMENIGVULDiGiNGS
METER

SCORE
SPELEB 1

SCORE
SPELEB 2

I
g

2
6

STAP 2:
ledere keer als de rand van de doolhof van kleur verandert komt er een
vraatzuchtig inseci tot leven, dat op iacht gaat naar Lady Bug,M. Misleid
hen met de klapdeuren, die alleen Lady BugrM bedienên kàn.

STAP 3:
Lady BugrM krijgt extra punten en bonussen door het eten van harten,
letters en groenten. Harten en letters verschijnen in het normale dool-
hof . Groenten verschijnen zowel in het normale doolhol als in het vieÊ
kantje in het midden als de insecten eruit zijn. Lees de speciale tips bij
de sc_o.re om extra veel punten te halen. Het spel is uii als alle Ladÿ
BugsrM op zijn.

20

Dit instructieboekje geeft U informatie om hel spel te kunnen spelen.
Het is echter slechts een begin. Er zijn in het spel nog vele extra moge-
lijkheden. Ontdek ze en experimenteer met nieuwe technieken. U zult
steeds meer genieten van het spel.

21



DE SCORE

Kleine stip

DESCRIZIOiIE DEL GIOCO
Basato su eccezonale groco de Ur.Je'sa a'a3a! LAIY BUC
de â Colecovsron fa vvere una!!enl.ri:: !e"a'r-o Acollale e
slrateg a d gurdare a voslra LADY BUG - -_ aa - iic sci lando .
sett predaton aflamai Ul zzate e sba.'È tr'Ê.: :e.:a-b a.e ab
anlo e per b occâre r oro nsegu me^la LA:)! ÈLG '!-,âcâqnâ punt,
ed abbuon d vorando puntrn cu3' e ,9':-, t Ê r:-_3 : .ao oaro e À4e

evûate 1 teschr'Quan1 punl s e1e _ g'aaa I :r': :::'e pr mê c passa
re ad un az one p u raprda?

PRONTI PER IL GIOGO

Blauw hart '100 punten

Geel hart 300 punten

Rood hart 800 punten

Blauwe letter .100 punten

Gele letter 300 punten

Rode letter 800 punten

Groenten varieert

SpeIEXTRA 500 punten

Een blauw hart vermenigvulCigt de rest van de score van een scherm.

Metdegele lettersA E R Ten X spelt U EXT.RAen U krijgteen EXTRA
Lady Bug'M en gaat door naar het volgende scherm.

Metde rode letters A C E I L P en S spelt U SPECIAL. U wint een
groentenoogst bonus scherm. een kans op bonuspunten extra en U
gaat naar het volgende scherm.

Uw eerste groente (komkommer) rs 1000 punten waard. Iedere nieuwe
groente daarna (in een nieuwe doolhof ) is 500 meer waard dan de vori-
ge.

Bij moeilijkheidsgraad 1 krijgt iedere speler 5 Lady BugsrM.
Bij moeilijkheidsgraad 2, 3 en 4 krilgt iedere speler er 3.
De "rest Lady bugs" meter kan maximaal 3 Lady BugsrM tonen.

1 0 punten

â'"
TRASFORITaTCa! 4tr.,\ESSa\Ê'l- "i""'"

COMANOO DEL
2 G ÔCATOFE

APPARECCH O
lELEV SIVO

COMANDO OE
] G OCATOÊE

A'CESC
SPENTO

CC\ SCL E

CSS
caLECov sroN-M

PULSANTE D R PR S] INO

FESSURA PER
L ]NSEBiMENTO
DELL} CARTUCC]A

It Accertatevi che la console Colevision sia collegata al televisore e
che la presa di corrente sia stata inserita nella console. lnserite quin-
di l'alimentazione nella presa di corrente alternata da22Ol240Yolt.

O Accendete iltelevisore e sintonizzate ilgioco su un canale televisivo
libero.

O Per giocare con LADY BUGrM" da soli, servitevi del comando ma-
nuale inserito nella Presa 1 (spinotto posteriore). Per giocare in due,
servirsi di entrambi i comandi.

O Prima di togliere la cassetta, accertatevi sempre che la console
Colecovision sia spenta. Dopo avere inserito la cartuccia, posizio-
nate l'interruttore OFF/ON su "ON".
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COME SERVIRSI DEI COIIIANDI MANUALT

LEVA OI COMANDO

'*$§ç;,'*'"^^
/

oraa^r, aora"o,, / 3é/.1
NOTA: Per giocare da soli, servitevi del comando manuale inserito nel-
la Presa 1;ilgiocatore 2ulilizza ilcomando manuale inserito nella pre-
sa 2.
L'uso dei pulsanti e del disco direzionale nel gioco ,,LADY BUG"
1. La tastiera: I pulsanti da I a 8 vi consentono di scegliere il tipo di gio-

co, prima dr cominciare a giocare. Premendo * alla fine del gioco,
avrete la possbilita' di ripetere lo stesso tipo di gioco. Premendo # al
termine del gioco, farete tornare sullo schermo l'immagine che vi
consente di scegliere un tipo di gioco diverso.

2. Laleva direzionale: Muovendo la leva direzionale in una qualsiasi
della quattro direzioni (in alto, in basso, a sinistra. a destra) si ottiene
lo spostamento di Lady Bug nella direzione scelta.

NOTA: ln "LADY BUGTM" non si usano i pulsanti laterali

coME sr clocA
NOTA: Se giocate in due, i giocatori giocano a turno. ll giocatore 1 gro-
ca per primo ed ogniturno finisce quando la LADY BUGrM del giocatore
viene eliminata.

FASE 1: A vbi la scelta
Premere il pulsante dr azzeramento "BESET". Sul vostro video appari-
rà I'immagine diLady Bug con iltitolo. Attendete che appaia I'immagine
con le varie possibilità di gioco, numerate da 1 a 8. Scegiietene una
premendo il numero corrispondente su una delle due tastiere di con-
trollo

TESCH O CUORE
LIMITE D TEMPO

SPEEIfl L i,'J3âIÎBF.%iÎ.i

El{TRR i,?3âl?Pii-'^"'
INDICATORE DEI

2* 3* 5x XP,',lll,'J3â13*'

PLAYER ! [L'^1?Êà3Ë3Él
U ctocAToRE r

PLAYER ? il?^lîê:ocË8Elu ciocerone z

/- t t- ll'l?,jnlosF.?,;i."

oP §uolffl8E5,*oo,

u,JiâI""îhz"?'ï*
CORA RIMANGONO

FASE 2: ln giro per il labirinto
Spostate la vostra LADY BUGTM all'interno del labirinto, Tacendole
mangiare puntinr man mano che avanza. Evitate di inTilarvi dove ci so-
no i teschi!

FASE 3: Evitate gli insetti predatori
Ogni volta che il limite di tempo cambia colore. un nuovo e pericoloso
insetto comincia a dare la caccia alla vostra LADY BUG".

Per evitarlo, dirigete la Vostra LADY BUG-M attraverso le sbarre che so-
lo lei è in grado di aprire. Ma fate presto, altrimenti l'insetto, approfitterà
della sbarra aperta per inseguirla.

FASE 4: Guadagnatevi punti extra e abbuoni
Fate in modo che la LADY BUGÏM mangi i cuori, le lettere e le verdure. I

numeri e le lettere compaiono sullo schermo del labirinto regolare,
mentre le verdure appaiono sia sullo schermo del labirinto regolare che
su quello dei raccolti di verdura che vengono abbuonâti. Leggere il

Punteggio degli Abbuoni indicato da avvisi speciali, per cercare dt au-
mentare il punteggio!
ll gioco termina quando tutte le vostre LADY BUGrM sono state elimina-
te.

"o'6';.':;
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Per giocare nuovamente con LADy BUGTM, rrpetendo lo stesso tipo di
gioco, basta premere * Oppure premere # se volete far riapparire I'im_
magine che vi consete di scegliere un nuovo tipo di gioco.
NOTA: il pulsante di azzeramento "RESET,,della console "azzera" il
computer. Puô essere usato per cominciare un nuovo gioco; e puô an_
che essere usato in caso di malfunzionamento del gioco.

IL PIACERE DELLA SCOPERTA
ll presente libretto di istruzioni vi dà le informaziont di base che vi occor_
rono per iniziare a giocare con LADY BUGTM, ma si tratta solo dell,iniziol
Scoprirete che la cassetta contiene molteplici accoroimentt che rendo_
no LADY BUGrM sempre piu stimolante ognivolta ché giocherete. Spe_
rimentate tecniche diverse e buon divertimento.

IL PUNTEGGIO
Un puntino 1 0 punti

cuore blu 1 00 punti

cuore giallo 300 punti

cuore rosso 800 punti

lettera Blu 1 C0 punti

lettera gialla 300 punti

lettera rossa 800 punti

verdura (vari punti)

complilazione della parola EXTRA 500 punti

Punti di Abbuono
ll cuore blu moltiplica i1 resto del punteggio di livello Le lettere gialle A,
E, R, T e X sono fondamentaii per la formazione della parola EXTRA.
Vincerete una LADY BUG-1' extra e passerete al livello di gioco succes-
sivo:

Le lettere rosse A. C. E, l, L. P e S sono fondamentali per la formazione
della parola SPECIAL. Vrncerete un'immagine di abbuono per il raccol-
to diverdura ed una possibilità difare altri punti extra, passeret quindi al
livello di gioco successlvo.

La Vostra prima verdura (cetriolo), una volta mangiata vala 100 punti.
Ogni verdura successiva (ogni nuovo labirinto) vale 500 punti più della
precedente.

Ognigiocatrore riceve cineue Lady BugsrM nei giochi con livello di abili-
tà 1 e 3 LADY BUGiM nei giochi con livello di abilità 2, 3, 4. Tre LADY
BUGSTM è il numero massimo di LADY BUGSTM che comparirà sull'indi-
catore delle LADY BUGSTM che ancora rimangono.

27



Basado en e emoconante luego de Unversa. LADY BUG " oirece
unaaventlratreprdanie EmpieesueslrategaparaconoucraLADY MANDODECONIBOL
BUG ÿ a través de iabennlo. esqu vando os voraces tnsectos preda.
dores lllice las paredes glraioras para cambrar e abennio y blo
quear su oersecucrôn LADY BUG *, re!ne puntos V Drem os extra co
méndose punlos coTazones y hona zas ) por ;eetrear pâabras
rEvûe ascalaverasmodales rCuântospunlospuedeusiedreuniran-
ies de segurr ade anle hac a unâ accrôn mas rao dâ,

PU LSI

PREPARANDOSE PARA JUGAR UIEF

DESCRIPCION DELJUEGO

A
FECT FICADOF /
DECoBB ENIF 

, CABLÉ

'q,'i'"**

BOTÔN PUE.-ATA

\ er uaecra
COMPAHT MENTO
c^ RTUC !O

USO DE SUS MANDOS

Utilizacién de los botones del teclado y la palanca de control para
LADY BUG.
1. Teclado: los botones 1 -8 del teclado le permiten a usted seleccionar

un juego optativo antes de empezar a jugar. Apretando el botÔn *
después de un juego le permite volver a jugar el mismo juego elegi-
do; apretando el botôn # después de jugar, le permite volver a la
pantalla de juegos optativos.

2. Palanca de control: Empujando la palanca de control en cualquiera
de las cuatro direcciones (arriba, aboja, izquierda o derecha) hace
que LADY BUGTM se mueva en la drrecciôn elegida.

NOTA: Los botones laterales no se usan en LADY BUGTM.

BEGLAS DE JUEGO

PASO 1 : La eleccion es suya:
Apriete el pulsador de inicio de juego (reset). El titulo aparecerâ en su
TV. Espere a que aparezcan los niveles opcionales de dificultad. Con-
tiene una lista de luegos a elegir numerados de 1-8. Escoja uno, apre-
tando el bot6n del nümero correspondiente en cualquier teclado del
control.

O Asegürese que la consola estâ conectada al TV. Asegurese que el
cable de red estâ enchuTado a la consola. EnchuTe la clavija a una to-
ma de corriente de 220 Volt. (Corriente alterna)

O El televisor debe conectarse y el juego debe sintonizarse a un canal
libre del televisor.

O Parajugar un sololugadorcon LADY BUGrMpongael control de ma-
no 1 en la toma posterior del compartimento de la consola donde se
alojan. Para dos jugadores, utilice ambos controles.

O ASEGURESE QUE EL EQUIPO CBS COLECOVISION ESTA
DESCONECTADO (tNTERBUpTOR EN OFF) ANTES DE TNTRO-
DUCIR O OUITAR EL CARTUCHO. Dé at botôn de encendrdo des-
pués de introducir el cartucho.

PULSAOORES
UTEBALES
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Apriete el botôn * para volver a jugar la misma opciÔn de juego. Aprie-
te el botôn # para volver a la lista de opciones de iuego.
NOTA: el botôn de carga del programa (reset) de Ia consola "limpia" el
sistema. Puede utilizarse para empezar un nuevo juego en cualquier
momento, y puede utilizarse también en caso de mal funcionamiento
del juego.

LA DIVERSION DE DESCUBRIR

Las instrucciones le proporcionarân la informaciôn bâsica que necesi-
ta para empezar a jugar con LADY BUG-';pero !Eso es sôlo el comien-
zo! Se encontrarâ con que este cartucho estâ lleno de posibilidades
para hacer que LADY BUGrM sea mâs emocionante cada vez que se
juega. Pruebe con diferentes técnicas y lDisfrute del juego!.

SFE[IflL

EIITRR

2x 3x 5x

PLAYER I
B

PLAYER 2
a

/- r- r-

INDICADOR
DE LOS PREMIOS
ESPECIALES

IN DICADOR
DE LOS PBEM OS
. 
EXTF]A

INDICADOR
DEL MULIIPLICADOR
DÊ PUNTUACIÔN

INDICADOR
DE PUNTUACIÔN
DEL JUGADOR 1

IND CADOÊ
DE PUNCTUACIÔN
DEL JUGADOB 2

ND CADOR
DE! \UMEBO DE
\ VEL OE Diç CULÎAD

VECDLRAoo
PARÊD NsÈcro üDy BUGIÀ' oAJA DEL No aAfoa tE
G RATOR|A PBEDADoF ESCABABAJO uDv BuG't'qESTANTES

PASO 2: Recorra el laberinto
Lleve su LADY BUGrM través del laberinto comiendo puntos a su paso.
Evite tropezarse con las calaveras.

PASO 3: Esquive los insectos predadores
Cada vez que el indicador de tiempo cambia de color, un nuevo insecto
peligroso empieza a buscar por todas partes a su LADY BUGTM. Para
evitarlo, gulele a través de las paredes giratorias que sôlo ella puede
mover. Pero dése prisa o el insecto se aprovecharâ de la pared abierta
e irâ tras ella.

PASO 4: Gane puntos extra y "bonus"
Haga que LADY BUGrM coma corazones, letras y verduras. Los cora-
zones y las letras aparecen en la pantalla normal del laberinto. Las ver-
duras aparecen en ambas, en la pantalla normal del laberinto y en la de
Bonus por la recogida de hortalizas Lea la puntuaci6n para tener suge-
rencias especiales en la consecuciôn de puntuacrones altas.

30 31


